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Dedicamos este número a la figura de Bruno 
Munari por la importancia que ha tenido, 
tiene y tendrá en el mundo del diseño. Pero 
especialmente le dedicamos este número por 
la magnífica exposición que nos ha traído a 
Madrid la Fundación Juan March. Y aun más, 
le dedicamos este número en agradecimien-
to a la transmisión de la experiencia vital que 
ha supuesto para nosotros como equipo edi-
torial y para generaciones de diseñadores 
y diseñadoras en todo el mundo. En la foto 
de recuerdo en la entrada de esta editorial 
queda reflejada esta transmisión intergenera-
cional. La foto fue tomada en el estudio de 
Bruno Munari en Milán con ocasión de una 
visita con el objetivo de proponerle Doctor 
Honoris Causa por la Universitat Politècnica 
de València en 1995. La foto fue tomada por 
Beatriz García Prósper, en aquel momento, 
recién egresada de mi primera promoción de 
estudiantes de la Facultad de Bellas Artes y 
estudiante de máster en el Istituto Europeo 
di Design de Milán. Actualmente Profesora 
Titular de Universidad en la UPV. 
Hoy, en este número, cobra mayor significado 
esa foto de recuerdo de la visita, porque vi-
sualiza la influencia que personalmente recibí 
de las lecturas de los libros de Munari, ver sus 
productos directamente en exposiciones y en 
la tienda Danese de Milán donde se podían 
tocar y, finalmente, conocerlo personalmente, 
para transmitir aquella pasión por el diseño a 
las generaciones venideras representadas en 
este caso por la fotógrafa.
La experiencia vital de Bruno Munari está di-
rectamente ligada a la experimentalidad de 
toda su obra, sea gráfica, artesanal o indus-
trial en las que el juego visual, el giño al usua-
rio es una constante. La vitalidad de Munari 
se perpetuó en la generación de conocimien-
to basado en esas experiencias que queda-
ron reflejadas en bibliografía ya universal que 

Editorial
Gabriel Songel González

AreaPlay 29.
La transmisión de la experiencia vital 
del diseño.

Gabriel Songel y Bruno Munari fotografiados por Beatriz García Prósper en 1995.
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establecía los fundamentos del Diseño y la 
comunicación visual, la relación artista dise-
ñador, el diseño como arte y hasta la fantasía 
en el diseño. 
Precisamente, en su modelo metodológico, 
Bruno Munari proponía el entendimiento 
del problema en su conjunto para diseñar 
un producto. Hoy en día, ya es un reclamo 
social universal la consideración de valores 
medioambientales, sostenibles y reciclables 
para el diseño de juguetes, que el sector ya ha 
implantado desde hace años y se ha converti-
do en supertendencia expuesta en la Feria del 
Juguete de Nuremberg.
En cuatro áreas, se resumen las líneas de de-
sarrollo para el futuro más próximo que se 
basan, a su vez, en experiencias positivas an-
teriores en la tendencia Go green: descubrir la 
sostenibilidad a través de aprender jugando,
reciclar y crear convirtiendo lo viejo en nuevo, 
inspirarse en la naturaleza para cear los plásti-
cos del futuro y hacer juguetes con materiales 
naturales. 
Por último, presentamos la iniciativa Juguetoria 
que es buen ejemplo de esta transmisión de 
experiencia vital del diseño de juguetes. Este 
proyecto ha sido realizado entre la escuela de 
Arte y Diseño Artediez y el Museo Nacional 
de Artes Decorativas. El valor innovador de 
introducir a instituciones museísticas en la 
transmisión de la experiencia vital en el dise-
ño, es algo que hemos considerado intere-
sante mencionar pues ya se había colaborado 
con entidades como la Central del Diseño, 
Medialab Matadero, el Museo Nacional de 
Arqueología o el Museo del Traje. 
Bruno Munari nos dejó antes de que pudiéra-
mos otorgarle el Honoris Causa en la UPV, pero 
ha quedado marcada su filosofía, experiencia 
y su conocimiento en varias generaciones.
Es misión de esta revista, seguir con la trasmi-
sión de la experiencia de vida con el diseño.
Gracias Bruno.

AreaPlay 29.
La transmisión de la experiencia vital 
del diseño.

Gabriel Songel y Bruno Munari fotografiados por Beatriz García Prósper en 1995. Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Spielwarenmesse Trend: Discover Sustainability.

Exposición Juguetoría unodiez. Museo Nacional de Artes Decorativas. 
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Asisitimos a la primera exposición retrospectiva 
dedicada Bruno Munari en nuestro país y la mues-
tra más completa hasta la fecha fuera de Italia, 
sobre este artista multidisciplinar. Munari (Milán, 
1907-1998), especialmente conocido por ser una 
de las figuras más importantes del diseño y de la 
comunicación visual del siglo XX, buscaba la esen-
cia del arte y del diseño en el equilibrio entre el 
rigor y la levedad, sirviéndose siempre del juego, 
del humor y de la ironía. 

Esta especie de “muestra colectiva de Bruno 
Munari” (como él tituló una de sus exposiciones) 
incluye pinturas, dibujos y esculturas –obras de 
dos y tres dimensiones, como el artista solía refe-
rirse a ellas–, proyecciones y juegos de luz, piezas 
de diseño gráfico e industrial, ejercicios tipográfi-
cos y escritos y libros infantiles, entre otras obras.

La selección abarca desde sus primeros trabajos 
vinculados al futurismo y al diseño gráfico y hasta 
sus últimas experimentaciones de los años noven-
ta. La muestra y la publicación que la acompaña 
están organizadas en ámbitos construidos en tor-
no a los conceptos metodológicos esenciales al 
trabajo de Munari –el tiempo, el método, la leve-
dad, la experimentación o la contemplación– en 
los que se presentan cerca de trescientas obras 
procedentes de colecciones particulares e institu-
ciones públicas y privadas.

 

Laboratorio de experimentación.

Con motivo de la muestra Bruno Munari, la 
Fundación Juan March ofrece tres de talleres gra-
tuitos basados en el método experimental del 
diseñador. 

Planteadas como un laboratorio, las tres activida-
des invitan a los niños a observar y experimentar sin 
límites las posibilidades sígnicas de los diferentes 

'Munari buscaba la esencia del arte y del 
diseño en el equilibrio entre el rigor y la 
levedad, sirviéndose siempre del juego, del 
humor y de la ironía.'

Bruno Munari. Jugar con el diseño.
Departamento de comunicación.
Fundación Juan March.

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 
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instrumentos gráficos, manipular a su antojo ma-
teriales diversos empleando los cinco sentidos o 
jugar a representar las diferentes texturas de todas 
las cosas que ven a su alrededor. 

La idea de incluir una actividad infantil en la mues-
tra se remonta a los años setenta del S.XX. En 
1977 la Pinacoteca di Brera de Milán quería con-
vertirse en un lugar atractivo que funcionara como 
promotor de cultura. Bajo esta premisa, el museo 
planteó a Munari este reto al que el diseñador res-
pondió con la realización de un taller infantil al 
que dio por título Giocare con l’arte. Munari veía 
en la educación del pensamiento creativo y de la 
sensibilidad de los niños una manera de construir 
un futuro mejor para todos.

Lejos de la idea tradicional del taller infantil de di-
bujo y pintura al uso, Munari animaba a los niños 
a experimentar con técnicas basadas en la obser-
vación del entorno. Sobre una mesa, situada en 
el interior de las salas del museo, los participantes 
encontraban todos los materiales necesarios para 
trabajar libremente. El color, la forma y las texturas 
se convirtieron a través de estos materiales en he-
rramientas de trabajo y la atención puesta en estos 
tres conceptos hizo que los niños mostraran una 
mayor predisposición a la hora de enfrentarse a la 
observación de las obras de la colección.

En esta ocasión, la Fundación Juan March ha con-
tado con la colaboración de la Associazione Bruno 
Munari (ABM). La experiencia de este laboratorio 
tiene lugar en un espacio específico en el interior de 
la propia sala de exposiciones. La iniciativa pretende 
dar a conocer una particular aproximación a la obra 
del artista y permitir a los participantes entrar en 
contacto con su pensamiento de una manera más 
estrecha: experimentar, jugar y aprender con distin-
tos materiales y técnicas para comprender el arte y 
los mecanismos de la comunicación visual.

'Munari veía en la educación del pensa-
miento creativo y de la sensibilidad de los 
niños una manera de construir un futuro 
mejor para todos.'

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 

Exposición Bruno Munari. Fundación Juan March. 
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El asunto de la sostenibilidad tiene gran im-
portancia en todo el mundo. No es la prime-
ra vez que la feria Spielwarenmesse dedica 
su contendio al tema. En 2011 se creó una 
muestra monográfica sobre juguetes sosteni-
bles bajo el nombre Toys go green. Años más 
tarde, en 2020 la tendencia propuesta Toys 
for Future se centraba en la sostenibilidad. 

En su última edición, el Trend Committee in-
ternacional de la feria Spielwarenmesse, tam-
bién se dedica extensamente a esta materia. 
Y, para subrayar su enorme importancia, tam-
bién en el sector del juguete, los trece miem-
bros del comité 2022 porponen una super-
tendencia: Toys go Green. 

Así pues, el Trend Committee en colaboración 
con algunos expertos en la materia, ha defi-
nido cuatro categorías de productos referidas 
a esta tendencia: Made by Nature, Inspired 
by Nature, Recycle & Create y Discover 
Sustainability. 

El pasado mes de febrero, en su edición 2022, 
la feria Spielwarenmesse permitió vivir de cer-
ca este gran contenido en una superficie es-
pecial con el mismo mismo nombre, Toys go 
Green, ubicada en el pabellón 3A. 

A través de cuatro islas temáticas se presen-
taron productos de los diferentes segmentos 
propuestos.

Made by Nature: bambú, corcho, maíz, 
lana y compañía.
Los juguetes de madera como bloques de 
construcción o juegos de clasificación tie-
nen desde hace mucho tiempo un sitio fijo 
en muchas habitaciones de niños. El segmen-
to „Made by Nature“ ilustra que se pueden 
hacer juguetes de otros muchos materiales 
naturales. La oferta de materias primas en la 

'La sostenibilidad adquiere cada vez mayor 
importancia. Toys go green  agrupa cuatro 
islas temáticas. '

Toys go green. La supertendencia de 
Spielwarenmesse 2022.
Spielwarenmesse® Press

Supertendencia Toys Go Green en Spielwarenmesse®

Tendencia Made By Nature en Spielwarenmesse®

Tendencia Discover Sustainability en Spielwarenmesse®
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naturaleza es muy variada. Entre ellas se en-
cuentran maíz, caucho, bambú, lana y corcho.

Inspired by Nature: plásticos del futuro.
El segmento „Inspired by Nature“ también se 
centra en materias primas renovables. Para la 
producción de plásticos se utilizan sobre todo 
recursos fósiles como crudo, carbón o gas na-
tural. Esta categoría de productos demuestra 
que también se pueden hacer de otra mane-
ra. Presenta juguetes producidos con plásticos 
de base biológica y que de ese modo respetan 
el medio ambiente.

Recycle & create: convertir lo viejo en 
nuevo.
Además, los productos producidos de manera 
sostenible están en el centro de la categoría 
„Recycle & Create“. Por una parte presenta 
juguetes creados a partir de materias primas 
recicladas. Y además coloca en el centro de 
atención la creación de nuevas ideas de juego 
por suprarreciclado.

Discover sustainability: aprender jugando.
Los juguetes ayudan a que los niños com-
prendan sencilla e ilustrativamente temas 
complejos. Estos productos están en el cen-
tro de „Discover Sustainability“. El segmento 
muestra juguetes que explican temas como el 
medio ambiente o el clima de manera lúdica y 
sensibilizan a los niños a este respecto.

La superficie especial Toys go Green en el pa-
bellón 3A presenta juguetes correspondien-
tes a las categorías de esta supertendencia. 
Cuatro islas temáticas invitaron a los comer-
ciantes y compradores a descubrir y probar 
los productos. Además, la superficie especial 
ofrecía información compacta de fondo sobre 
el tema de la sostenibilidad. Y adicionalmente, 
los participantes del ramo podían informarse 
justo al lado, en el Toy Business Forum, en 
charlas de expertos sobre „Toys go Green“.

Supertendencia Toys Go Green en Spielwarenmesse®

Tendencia Made By Nature en Spielwarenmesse® Tendencia Inspired By Nature en Spielwarenmesse®

Tendencia Discover Sustainability en Spielwarenmesse® Tendencia Recycle & Create en Spielwarenmesse®
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Juguetoria, unodiez. Juego simbólico a escala unodiez.
Dosier de prensa.

Esta exposición, jugable e interactiva, es el fruto 
de la colaboración entre el proyecto Juguetoría, 
una factoría de juguetes nacida como laboratorio, 
comisariado por la artista Sara San Gregorio, y la 
Escuela Artediez.

La colaboración se tejió a partir de una convoca-
toria para integrar el diseño de juguetes dentro la 
programación de Artediez, adaptándose a cada 
una de las especialidades.

La referencia para experimentar y crear ha 
sido una pieza del Museo Nacional de Artes 
Decorativas, la Casa de Muñecas de Quesada 
Cangh, que representa los modos de vivir de la 
España burguesa de mediados del siglo XIX. A 
partir de esta obra se ha generado una propuesta 
abierta, contemporánea y crítica.

El juego simbólico y el diseño a escala han sido los 
ejes de este trabajo colaborativo, con la vocación 
de crear imaginarios entre el juego y el diseño de 
interiores, de producto, gráfico, moda, mobiliario, 
la ilustración y la interacción. 

El proyecto Juguetoría y la escuela de diseño 
Artediez se unen para llevar a cabo un proyecto 
colaborativo. El juego simbólico y el diseño a esca-
la han sido los ejes de trabajo, creando imagina-
rios comunes.

La referencia para experimentar y crear ha sido la 
Casa de Muñecas de Quesada Cangh, que repre-
senta los modos de vivir de la España burguesa de 
mediados del siglo XIX. A partir de esta obra se ha 
generado una propuesta abierta, contemporánea 
y crítica.

El proyecto culmina en la exposición Juguetoría 
UNODIEZ. Una muestra conjunta de Juguetoría 
y las piezas diseñadas en Artediez en el Museo 
Nacional de Artes Decorativas, del 5 de mayo al 26 

de junio de 2022.

La exposición Juguetoría UNODIEZ es una expo-
sición jugable e interactiva. En ella podemos dis-
frutar de obras como una propuesta de realidad 
virtual, con habitaciones donde se ubican situacio-
nes, objetos y personajes, o una aplicación sobre la 
Casa de Muñecas. También incluye piezas diseña-
das a escala uno- diez (que dan nombre a la expo-
sición) de mobiliario inspirado también en la Casa 
de Muñecas, que explora una nueva dimensión 
contemporánea y descontextualizada de la mítica 
obra de Quesada Cangh. Todas ellas son fruto de la 
colaboración de Juguetoría y profesores y alumnos 
de Artediez. 

¿Qué es juguetoria?

Juguetoría es una factoría de objetos y experien-
cias de juego en forma de laboratorio de produc-
ción en la que diseñamos para jugar y jugamos 
para diseñar.

Juguetoría se construye desde lo que tienen en co-
mún el diseño abierto, la cultura libre y el juego es-
pontáneo. Esta forma particular de hacer, colabo-
rar, crear y jugar se traslada a diferentes contextos, 
convirtiéndo la factoría en un proyecto cultural de 
colaboración interdisciplinar e intergeneracional, 
en un grupo de investigación y divulgación com-
partida, en un repositorio común de materiales de 
juego, en un programa educativo, que pone en 
comunicación el juego con el diseño y el diseño 
con el juego, en una exposición y documentación 
jugable, y se convertirá en lo que esté por venir 
que ayude a seguir jugando a crear una factoría 
de juguetes.

Orígenes

Medialab Prado. La primera edición de Juguetoría 

'La colaboración se tejió a partir de una 
convocatoria para integrar el diseño 
de juguetes dentro la programación de 
Artediez, adaptándose a cada una de las 
especialidades.' 'En ella podemos disfrutar de obras como 

una propuesta de realidad virtual, con 
habitaciones donde se ubican situaciones, 
objetos y personajes, o una aplicación sobre 
la Casa de Muñecas.'
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Exposición Juguetoría unodiez. Museo Nacional de Artes Decorativas. 
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se desarrolló en Medialab Prado, con una convo-
catoria de proyectos de creación de juguetes y la 
formación de equipos de trabajo. Estos procesos 
creativos se desarrollaron y crecieron a partir de 
charlas, un hackatón, talleres familiares, formación 
en fabricación digital y diseño, edición de un fanzi-
ne y una exposición de resultados.

Programa Levadura (CEIP Marcelo Usera). El segun-
do tramo de Juguetoría se desarrolló en el Colegio 
Público Marcelo Usera, a través del programa 
Levadura. Niñas y niños de 5 y 6 años, participaron 
en el diseño de sus propios juguetes.

LAB NL Monterrey, Nuevo León, México. En el ve-
rano de 2021 Sara San Gregorio, participa del 
programa de Residencias del LABNL para abrir en 
una nueva sede de Juguetoría en el laboratorio de 
Nuevo León en Monterrey.

El LABNL es un lugar que trabaja en el marco de 
desarrollo de proyectos colaborativos con un labo-
ratorio de fabricación digital, que permitió fabricar 
allí las piezas de la primera edición de Juguetoría 
y desarrollar tres proyectos formados por equipos 
locales. La participación se cerró con una sesión 
de juego, que invitaba al público familiar a venir 
al laboratorio y a los equipos locales a usarlo para 
producir juguetes de forma colaborativa.

Medialab en Matadero Madrid.

Con el traslado de Medialab a Matadero Madrid, 
en el otoño de 2021, Juguetoría se traslada tam-
bién y arranca en esta sede la segunda edición con 
charlas, encuentros, proyectos, juego y colabora-
ciones con diferentes instituciones. La convocatoria 
de proyectos de Juguetoría y las sesiones de juego 
tienen lugar en el espacio “taller” en el que, aún 
sin las máquinas del fablab cerca, nos juntamos a 
desarrollar proyectos, a jugar, a remezclar y a in-
ventar nuevas formas de reconstruir juguetoría.

Esta edición de JUGUETORÍA de Medialab en 
Matadero se desarrolla de forma paralela al pro-
yecto ESCALA UNODIEZ compartiendo programa y 
puntos de encuentro.

Las piezas de los proyectos desarrollados tam-
bién forman parte de la exposición en el Museo 
Nacional de Artes Decorativas del 5 de Mayo al 26 
de Junio de 2022 

Colaboración con Artediez

Este año Juguetoría colabora con la Escuela 
Artediez, a partir de una convocatoria para integrar 
el diseño de juguetes dentro de su programación, 
adaptándose a cada una de las especialidades.

Juguetoría parte del análisis de referencias en cada 
edición para, a partir de objetos icónicos de la his-
toria del arte, rediseñar versiones compatibles con 
las herramientas disponibles. El juego simbólico y 
el diseño a escala serán los ejes de trabajo de esta 
edición, con la vocación de crear imaginarios entre 
el juego y el diseño de interiores, de producto, gráfi 
co, moda, mobiliario, la ilustración y la interacción.

Este proyecto culminará en una exposición conjun-
ta de Juguetoría y Artediez en las que estarán pre-
sentes las piezas generadas en esta colaboración, 
en el Museo Nacional de Artes Decorativas, Está 
exposición podrá disfrutarse del 5 de mayo al 26 
de junio de 2022.

Red Planea (IES Julio Verne)

De enero a marzo de 2022 Juguetoría y red Planea 
desarrollan un proyecto de arte-escuela en el cen-
tro educativo IES Julio Verne con un programa de 
diseño y producción de materiales educativos y ob-
jetos de juego dentro del ciclo de formación profe-
sional en educación infantil.

Escuela Arte diez

Artediez es una escuela pública de arte y diseño, 
perteneciente a la Consejería de Educación de la 
Comunidad de Madrid. Arte, diseño, formación y 
vanguardia, son los conceptos que diferencian a la 
escuela de Artediez, a través de sus ciclos de artes 
plásticas y diseño.

' La exposición invitaba a descubrir cómo 
el diseño ha formado parte de nuestra vida 
desde la más tierna infancia y en diferentes 
escenarios cotidianos.'
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Imparte Ciclos Formativos de Grado Superior de 
enseñanzas artísticas de las familias profesionales

de Comunicación Gráfica y audiovisual, Artes 
del libro, Diseño de Interiores, Diseño Industrial y 
Diseño de Moda.

Su propuesta educativa, centrada en la práctica y la 
experimentación, proporciona un espacio para de-
sarrollar el talento, explorar posibilidades y formar, 
desde la creatividad e innovación constantes.

Artediez promueve proyectos de carácter colabora-
tivo y abiertos con artistas, dando así un valor aña-
dido a la enseñanza, al ofrecer la posibilidad de par-
ticipar en los procesos desde una práctica real y rica.

Así mismo, destaca por las colaboraciones con 
entidades como la Central del Diseño, Medialab 
Matadero, Museo Nacional de Artes Decorativas, 
el Museo Nacional de Arqueología o el Museo 
del Traje.

La colaboración con el proyecto Juguetoría, y el 
Museo Nacional de Artes Decorativas, que ha dado 
lugar a la exposición Juguetoría UNODIEZ, es uno 
de estos ejemplos de trabajo en común.

Exposición Juguetoría unodiez. Museo Nacional de Artes Decorativas. 

Exposición Juguetoría unodiez. Museo Nacional de Artes Decorativas. 
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